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Un laboratorio per i
ragazzi dove esploreremo
la possibilita di creare Per ragazze e ragazzi dai 12 a 15 anni

Ciascuno deve portare un pc portatile, non tablet o
telefono, che abbia la possibilita di collegarsi a
internet.

mondi virtuali ambientati

nel centro storico di Ponte
che poi “navigheremo” fra
realta virtuale e realta Iscrizione gratuita all'indirizzo:

aumentata. Un “ponte” fra  nhetps://www.fablabsondrio.it
tradizione e l'innovazione.  oppure inquadra il QRcode

. @ﬂuﬂerﬂﬂg durata circa 2 ore.
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	Ponte 3d tra fiori e mondi virtuali
	Un laboratorio per i ragazzi dove esploreremo la possibilità di creare mondi virtuali ambientati nel centro storico di Ponte che poi “navigheremo” fra realtà virtuale e realtà aumentata. Un “ponte” fra tradizione e l’innovazione.
	9 maggio 2026 alle 14:30 in  biblioteca a Ponte in Valtellina
	Per ragazze e ragazzi dai 12 a 15 anni Ciascuno deve portare un pc portatile, non tablet o telefono, che abbia la possibilità di collegarsi a internet.



